Приложение №1
к письму МКУ «УО и МП»
от _______№________

Положение
о проведении турнира по английскому языку
«The Alphabet»

Цель игры: повышение мотивации школьников к изучению иностранных языков. 
Задачи игры: развитие учебно-познавательной компетенции школьников; расширение кругозора, навыков языковой догадки, совершенствование лексических навыков,  развитие социокультурной и социолингвистической компетенций школьников.
Тематика лексического материала: «Дом», «Еда», «Окружающий мир (животные, месяца, погода)»
Организаторы игры: МКУ «УО и МП»; МО учителей иностранного языка МБОУ СОШ №8.
1. Условия и порядок проведения игры:
1.1. Игра состоится 31.01.2025 года в 14.00 для команд 3-4 классов ОО города Бердска  на базе МБОУ СОШ № 8.
1.2. Кураторам команд предоставляется правила проведения турнира (приложение №2).
1.3. Участники игры: обучающиеся 3–4-ых. Состав команды – 6 человек. 
1.4. В ходе игры школьники демонстрируют владение программным лексическим материалом 2-4 классов.
1.5. Игра проводится на русском языке.
1.6. Ответы команды вносят в «Бланк ответов» (Приложение 3)
2. Заявка на участие команд подаётся в электронном виде на deljaj@mail.ru до 17 января (приложение 2).
3. Команда, набравшая наибольшее количество очков за правильные ответы, является победителем. Награждение победителей состоится по месту проведения игры.
4. [bookmark: _GoBack]В состав жюри входят представители педагоги муниципального методического объединения учителей иностранных языков г. Бердска.
5. Дополнительную информацию можно получить по телефону 8-913-724-86-87 (Делий Александра Евгеньевна, учитель английского языка МБОУ СОШ №8) или по электронной почте deljaj@mail.ru 











Приложение 2

Правила проведения турнира
Общие правила:
1. Все команды участвуют в игре одновременно и отвечают письменно на специальных бланках для ответов. На каждую команду выдается один бланк для ответов.
2. На каждую букву английского алфавита, за исключением букв Q и X, будет показано по три изображения.
3. На обсуждение каждого изображения дается 24 секунды. 
4. Буквы в игре идут не в алфавитном порядке.
5. Правильные ответы на каждый набор из трех картинок начинаются на одну и ту же букву.
6. Цель команды – написать букву, а также правильно написать слово или словосочетание, которое загадано на изображении.
7. Команды сдают ответы письменно на английском языке на специальных бланках  для ответов.
8. Игра состоит из трех раундов. 
9. Бланки с ответами сдаются в жюри после каждого раунда и не возвращаются командам. 
10. Верные ответы объявляются после всех трех раундов.
11. За каждую правильно угаданную букву команда получает один балл. 
12. Дополнительно по одному баллу команда получает за каждое добуквенно верно написанное слово или словосочетание. 
13. В случае неправильного ответа баллы не вычитаются. 
14. Максимальная сумма баллов равняется 96.
15. Победителем становится команда, набравшая наибольшее количество баллов. 
16. В случае равенства места между командами делятся.
[bookmark: _Toc384485060]Нарушения положения, регламента
В случае нарушения со стороны команды, координатор или ведущий принимает следующие решения:
· В случае нарушения численного состава (более 6 человек во время одного раунда) – результат команды в этом раунде обнуляется;
· В случае использования справочных материалов (как в печатном, так и в электронном виде, на телефонах, планшетах и т.п. устройствах, Интернета) – дисквалификация команды и обнуление результата команды;
· Во время обсуждения заданий запрещены любые контакты между игроками разных команд, а также с кураторами команд. В случае нарушения – ведущий вправе применить штраф от 10 до 94 баллов к команде.
Координатор и ведущий имеют право отстранить команду или отдельных игроков от участия в турнире за неспортивное поведение, а также за нарушение этических норм. 
Во время проведения турнира командам следует соблюдать нормы поведения (не шуметь, не выкрикивать).





Приложение 3

Форма заявки на участие в турнире по английскому языку «The Alphabet»: 

	ОУ
	Класс
	ФИО преподавателя (полностью)
	Категория
	Контактный телефон 
	Электронная почта

	
	
	
	
	
	
















































[image: easy_error_404_]Приложение 4

Команда__________________ класс__________
	№
	Буква
	 Изображение 1
	
	Изображение 2
	
	Изображение 3

	1
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	2
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	3
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	4
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	5
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	6
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	7
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	8
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	



	
	Команда__________
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	9
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	10
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	11
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	12
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	13
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	14
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	15
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	16
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	



	
	Команда__________
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	17
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	18
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	19
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	20
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	21
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	22
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	23
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________

	24
	
	_______________
	
	_______________
	
	_______________
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